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Selección de la ruta donde se quiere guardar el proyecto

CREACIÓN DE UN PROYECTO

Guardar el proyecto en la 
misma carpeta donde se 
guardó el topográfico 
descargado previamente
(Curso_AMN_24)



CREACIÓN DE UN PROYECTO

Añadir cartografía base

MBTILE

Buscar el archivo que 
queramos cargar
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Añadir cartografía base. La forma fácil

Clic con el botón 
izquierdo del ratón

Arrastrar y soltar
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Añadir cartografía base. Renombrar una capa

Botón derecho
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Añadir cartografía base. WMS

https://www.ign.es/wms-inspire/pnoa-ma

ORTOFOTOS



Añadir cartografía base. WMS

CREACIÓN DE UN PROYECTO
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Añadir cartografía base. WMS



https://juntaex-my.sharepoint.com/:u:/g/personal/josejuan_merino_juntaex_es/ESHili77045AmPavBv3V2MYBTRXmvbxv8zpo9LmZFq7A4g?e=YAS5tK

CREACIÓN DE UN PROYECTO

Añadir cartografía base. Archivos vectoriales

Descarga del archivo vectorial ejemplo y guardarlo en la carpeta del curso

Arrastrar y soltar

https://juntaex-my.sharepoint.com/:u:/g/personal/josejuan_merino_juntaex_es/ESHili77045AmPavBv3V2MYBTRXmvbxv8zpo9LmZFq7A4g?e=YAS5tK


CREACIÓN DE UN PROYECTO

Añadir cartografía base. Archivos vectoriales SIMBOLOGÍA

Ejemplo de simbología guardada en el GPKG Ejemplo de capa sin simbología previa
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Añadir cartografía base. Archivos vectoriales SIMBOLOGÍA

(Abajo a la izquierda)
Clic botón 
derecho sobre 
la capa

Clic izquierdo 
en Propiedades
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Añadir cartografía base. Archivos vectoriales SIMBOLOGÍA

Cambiar el nombre de la leyenda

Cambia el 
color 

Eliminar símbolo

Cambio 
opacidad Hacer Clic en 

el botón 
Aceptar



CREACIÓN DE UN PROYECTO

Añadir cartografía base. Archivos vectoriales ETIQUETAS

Botón 
derecho
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Creación de archivos vectoriales.



CREACIÓN DE UN PROYECTO

Creación de archivos vectoriales. Añadir campos



CREACIÓN DE UN PROYECTO

Creación de archivos vectoriales. Añadir campos en capa creada

Botón derecho Añadir campo nuevo
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Creación de archivos vectoriales. Ejercicio: Crear una capa de “Eventos” de tipo punto y de tipo superficie
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Archivos vectoriales. 

Los “shp” son aceptados por Qfield 
pero la gestión (copiar/pegar) de 6 
partes (archivos) por cada “shp” ha 
de ser muy cuidadosa, cualquier 
parte de un “shp” olvidado o 
borrado inutilizaría la capa. 

Sin embargo, los “GPKG” permiten 
el almacenamiento de todas las 
partes de las capas en un solo 
archivo. Es una de las ventajas 
frente a los shp pero tiene muchas 
más.



CREACIÓN DE UN PROYECTO

Creación de archivos vectoriales. Creación de un GPKG Seleccionar la ruta del 
guardado. En este caso 
la misma carpeta que el 
proyecto.
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Archivos vectoriales. Creación de un GPKG  

Busca el GPKG creado



CREACIÓN DE UN PROYECTO

Archivos vectoriales. Creación de un GPKG  

Hacer lo mismo con eventos_lineal y 
con eventos_superficie
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Archivos vectoriales. Creación de un GPKG  

Botón derecho

Se eliminan las capas del proyecto pero no del ordenador

Una vez que las capas están en el GPKG ya no nos son útiles por lo que debemos 
borrarlas del ordenador para tener ordenada la carpeta del proyecto 
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Archivos vectoriales. Creación de un GPKG  

Botón derecho

Hacer lo mismo 
con las tres capas
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Archivos vectoriales. Personalización de capas. Automatización

Doble clic con botón izquierdo



CREACIÓN DE UN PROYECTO

Archivos vectoriales. Personalización de capas. Automatización

Hacer lo mismo para el campo “Y”
utilizando en valor por omisión $y

También se puede automatizar 
el campo “Fecha” utilizando en 
valor por omisión  now(). Este 
campo si conviene dejarlo como 
editable. 

De esta forma cada vez que se 
guarde un punto se rellenarán 
automáticamente las 
coordenadas y la fecha.

$Y
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Archivos vectoriales. Personalización de capas. Restringir valores por defecto

En el campo “tipo”

Iremos creando una lista añadiendo nuevos valores 
estandarizado 



CREACIÓN DE UN PROYECTO

Archivos vectoriales. Creación de entidades 
Siempre con la capa a editar seleccionada (en azul)

Creación de entidades

Mover un objeto

Cambia el puntero

Clic con el botón izquierdo 
en el punto donde quieres 
crear el nuevo objeto.

La próxima vez que vayamos a crear una entidad que 
empiece por nido nos sugiere el que hemos utilizado 
previamente.

Crear varios puntos de distintos tipos

Volver a presionar 
y guardar cambios
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Archivos vectoriales. Cambiar la simbología

Botón derecho

Doble clic con 
botón izquierdo

Se puede cambiar la forma, el tamaño, 
el color…
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Archivos vectoriales. Cambiar la simbología
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Archivos vectoriales. Cambiar la simbología desde una simbología guardada

https://juntaex-my.sharepoint.com/:u:/g/personal/josejuan_merino_juntaex_es/EcjrvMY-c-5Hmqvdmvi5LzIBV3xLiPP7ut0vGuEUMIhLcA?e=tbQevh

https://juntaex-my.sharepoint.com/:u:/g/personal/josejuan_merino_juntaex_es/EX-IgvwG7VRIqfHcpc99VUYBQ65Edv8qDJcq5VYw7U30TQ?e=bfil7q

Estilos guardados previamente

Busca el archivo descargado

Para que aparezca la 
simbología y se autocalculen 
los valores los campos se 
tienen que llamar igual

https://juntaex-my.sharepoint.com/:u:/g/personal/josejuan_merino_juntaex_es/EeXkhWMIb3hDsab_6Q7AASIBP6V6GrM_dCr1PaQEF0x3yg?e=dPlpTh



CREACIÓN DE UN PROYECTO

DISEÑADOR DE IMPRESION



CREACIÓN DE UN PROYECTO. DISEÑADOR DE IMPRESION

Selecciona objetos

Muestra y permite 
modificar las 
propiedades de los 
elementos 
seleccionados

También se van a 
poder seleccionar 
aquí



Al seleccionar la página (clic con el botón 
izquierdo) aparecen las propiedades del 
elemento. 
Entre otras cosas permite elegir el tamaño 
de la página y la orientación 

CREACIÓN DE UN PROYECTO. DISEÑADOR DE IMPRESION



Añadir el mapa
CREACIÓN DE UN PROYECTO. DISEÑADOR DE IMPRESION



Añadir referencia gráfica

Para salir de la edición de la cuadrícula

CREACIÓN DE UN PROYECTO. DISEÑADOR DE IMPRESION

Mejor poner 2500



Añadir cajetín y elemento del cajetín

CREACIÓN DE UN PROYECTO. DISEÑADOR DE IMPRESION



Añadir cajetín y elemento del cajetín

CREACIÓN DE UN PROYECTO. DISEÑADOR DE IMPRESION



Añadir cajetín y elemento del cajetín

CREACIÓN DE UN PROYECTO. DISEÑADOR DE IMPRESION



Añadir cajetín y elemento del cajetín

ETRS89 HUSO 30
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Añadir cajetín y elemento del cajetín

Buscar el escudo de AMN

CREACIÓN DE UN PROYECTO. DISEÑADOR DE IMPRESION



Añadir cajetín y elemento del cajetín. Fecha actual

CREACIÓN DE UN PROYECTO. DISEÑADOR DE IMPRESION



Añadir cajetín y elemento del cajetín. Leyenda

LEYENDA

Desmarcar

Desmarcar

Marcar

CREACIÓN DE UN PROYECTO. DISEÑADOR DE IMPRESION



Añadir cajetín y elemento del cajetín. Leyenda

Edita el nombre

Permiten eliminar elementos y 
volver a añadirlos

Permiten modificar el orden de 
los elementos de la leyenda

Añade el número de entidades 
mostradas en la leyenda

CREACIÓN DE UN PROYECTO. DISEÑADOR DE IMPRESION



Resultado final

CREACIÓN DE UN PROYECTO. DISEÑADOR DE IMPRESION



https://www.qgistutorials.com/es/index.html

https://youtu.be/s_ZhNs7xj64Como crear un diseñador de impresión

Tutorial general del Qgis

https://drive.google.com/file/d/1n6-s4DOiSnZmPf0_FPAyWWCyavLgB3_m/view?usp=drive_link

https://www.qgis.es/post/2024-02-22-manual-sig-con-qgis/
Descarga directa del libro

CREACIÓN DE UN PROYECTO. RECURSOS ONLINE

Libro de Federico Javier Gazaba

Tutorial de Qgis completo https://www.youtube.com/playlist?list=PLE-QtGKijlx7bL7wFrr0dVNZOwxQc4Cx8

https://www.qgistutorials.com/es/index.html
https://youtu.be/s_ZhNs7xj64
https://drive.google.com/file/d/1n6-s4DOiSnZmPf0_FPAyWWCyavLgB3_m/view?usp=drive_link
https://www.qgis.es/post/2024-02-22-manual-sig-con-qgis/
https://www.youtube.com/playlist?list=PLE-QtGKijlx7bL7wFrr0dVNZOwxQc4Cx8


Por si os habéis perdido… os dejo todo lo que hemos hecho:

CREACIÓN DE UN PROYECTO

Enlace a la carpeta del curso

Solo tenéis que cambiar el nombre del topográfico que habéis descargado a “topografico” y sobrescribir el que os descarguéis.

https://juntaex-my.sharepoint.com/:f:/g/personal/josejuan_merino_juntaex_es/Ess5Jm547ytIqJWV5VIl7LYBa1JlwtvIQ5dMKkaqFZPuWg?e=8FaJLu


CREACIÓN DE UN PROYECTO

FIN
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