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QField

• Aplicación para el trabajo de campo 
basada en QGIS.

• Interfaz simplificada para aprovechar el 
espacio en pantallas de tamaño 
reducido.

• Requiere el diseño previo de los 
proyectos en QGIS de escritorio.

• De código abierto (se puede modificar 
libremente) y gratuita.



Preparación de proyectos de QGIS para uso en QField

• El primer paso es instalar el complemento QField 
Sync para QGIS: Complementos->Administrar e 
instalar complementos->Buscar “QField Sync”



Preparación de proyectos de QGIS para uso en QField

• Una vez instalado, aparecerá una nueva barra de 
herramientas

• A continuación se debe configurar el proyecto
• Dos posibilidades: QFieldSync (exportación de 

cable) y QFieldCloud



QFieldSync vs QFieldCloud

QFieldSync QFieldCloud

Proyecto en el dispositivo Proyecto en la nube

Tamaño ilimitado de archivo Máximo 100 MB entre todos los 
proyectos en la versión gratuita

Copia manual de archivos entre 
ordenador y dispositivo móvil

Sincronización de cambios a través 
de internet (requiere conexión)

No necesita conexión a internet Se puede programar la 
sincronización de forma automática

Mala gestión de múltiples usuarios Todos los usuarios reciben siempre 
la última versión



Configurar proyecto 
para QField



Configuración de las capas del proyecto

• Acciones disponibles (varían según sea Sync o 
Cloud o capas basadas en archivos u online):
▪ Copiar: crea una copia fija de la capa, que no 

podremos editar.
▪ Mantener existente: conserva la capa sin 

cambios
▪ Edición fuera de línea: permite hacer 

cambios en el dispositivo móvil y luego 
sincronizarlos con el proyecto original.

▪ Eliminar del proyecto: por ejemplo, capas 
muy pesadas que no necesitemos ver en el 
móvil

▪ Acceder directamente a la fuente de datos: 
capas online (WMS, WFS…)



Creación de mapa base

• Se puede crear un mapa base a partir de una capa online, 
para disponer de ella sin conexión. 

• Dependiendo de la resolución y del tamaño de la zona 
puede tardar bastante en crearse y generar un archivo 
bastante pesado.



Geovallado

• Permite utilizar una capa de polígonos para que QField nos 
envíe distintas notificaciones:
▪ Cuando se está dentro de un área
▪ Cuando se está fuera de un área
▪ Cuando se entra o se sale de un área



Empaquetar para Qfield (Sync)



Abrir proyecto exportado

• Una vez empaquetado el proyecto, debemos 
copiar la carpeta completa que ha generado QGIS 
en el teléfono.

• A continuación, abrir la app Qfield, pulsar en “Abrir 
archivo local” en la pantalla de bienvenida y 
navegar a la ruta donde hemos copiado la carpeta

• Dentro de la carpeta, abrir el “Archivo de proyecto” 
(*.qgs/*.qgz)



Aclaración carpetas

• Directorio de archivos de Qfield: memoria interna 
(/storage/emulated/0)/Android/data/ch.opengis.qfield
/files

• Directorio de ficheros adicionales: tarjeta memoria 
(/storage/0000-0000/, /storage/2063-1BFD,…)/ 
Android/data/ch.opengis.qfield/files

• Proyectos importados: carpeta “Imported Projects” 
dentro del directorio de archivos de Qfield.

• Conjuntos de datos importados: carpeta “Imported 
Datasets” dentro del directorio de archivos de Qfield.



Empaquetar para QFieldCloud



Abrir proyecto QFieldCloud

• No es necesario copiar el archivo exportado, se 
transferirá a través de la nube.

• Abrir la app Qfield, pulsar en “Proyectos de 
QFieldCloud” en la pantalla de bienvenida.

• Introducir usuario y contraseña, pulsar 
“Registrarse” (Iniciar sesión) y seleccionar el 
proyecto que queramos abrir.



Llevar datos de vuelta al ordenador

Con QFieldSync tenemos dos opciones:
• Copiar la carpeta del proyecto entera del 

teléfono al ordenador y usar la 
herramienta Sincronizar desde QField



Llevar datos de vuelta al ordenador

Con QFieldSync tenemos dos opciones:
• Copiar la carpeta del proyecto entera del 

teléfono al ordenador y usar la 
herramienta Sincronizar desde QField

• Enviar las capas modificadas desde QField







Llevar datos de vuelta al ordenador
Con QFieldCloud:



Llevar datos de vuelta al ordenador
Con QFieldCloud:
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