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QFIELD

En Windows (local)

Buscar el proyecto 
que se quiere abrir 
(extensión qgz o qgs)



QFIELD. CONTROLES BÁSICOS

En Windows (local)

Buscador, permite 
buscar en las capas, 
buscar coordenadas…

Herramienta de zoom

Lleva el mapa a tu posición 
(en Windows no funciona)

Botón derecho sobre cualquier punto del mapa

Gestor de capas

Coordenadas del punto

Se pueden 
copiar



QFIELD. CONTROLES BÁSICOS

Activa o desactiva la 
visualización de una 
capa

Ajusta el zoom 
para ver toda la 
capa en la pantalla

Ajusta la 
transparencia 
de la capa

Alterna el modo exploración 
y el modo edición

Acceso a Qfield cloud

Genera un PDF con el diseñador 
de impresión del proyecto con 
la vista que hay en pantalla

Abre la carpeta del proyecto (en 
window no permite gran cosa)

En Windows (local)

Botón 
derecho



QFIELD. EDICIÓN DE UNA CAPA

En Windows (local) Modo edición.

Activa el modo edición
Edita la capa seleccionada

Cambia el puntero y 
aparecen distintas opciones

Arriba a la 
izquierda

Abajo a la 
derecha



En Windows (local) Modo edición.

Abajo a la 
derecha

En Windows no funciona. En Android restringe el “cursor” a tu posición. Crea el punto en tu posición.

En Android crea un punto/vértice donde se encuentra el cursor

Amplia/ Recoge las opciones que aparecen debajo

Lleva el “cursor” a una entidad cercana

Si está activado en el proyecto de Qgis, modifica los vértices compartidos por entidades vecinas. Útil para parcelarios

Activa la edición a mano alzada. (Puedes dibujar sin dejar de pulsar el botón izquierdo del ratón o sin levantar el dedo 
de la pantalla) 

Activa la guía de trazado de líneas cada 45º

QFIELD. EDICIÓN DE UNA CAPA



En Windows (local) Añadir un punto

Buscar un punto de agua en la zona 
de tu proyecto y haz clic con el botón 
izquierdo sobre él

Campos que se rellenan automáticamente 
por la configuración de Qgis

Guarda la 
edición

Descarta 
la edición

QFIELD. EDICIÓN DE UNA CAPA



En Windows (local). Añadir una superficie

Una vez activado el modo edición 
puedes alternar la capa a editar.

Al empezar a añadir vértices, abajo a la derecha 
nos aparecerán estos iconos

Elimina la entidad 
en creación

Elimina el último 
vértice creado

Una vez tenemos dos puntos 
nos da opción de finalizar la 
entidad creada. Traza una 
línea recta entre el primer y 
el último vértice creado.

QFIELD. EDICIÓN DE UNA CAPA



En Windows (local). Añadir una línea (con autoajuste)

Suponiendo que una vez tenemos perimetrada la superficie de una parcela queremos obtener su perímetro o cartografiar una 
parte de su perímetro para destacar una característica del mismo. Sería muy útil el autoajuste.

QFIELD. EDICIÓN DE UNA CAPA



En Windows (local). Edición de entidad existente Para seleccionar la entidad que se quiere 
modificar lo primero es clicar sobre ella, aparecerá 
un listado de los objetos sobre los que has clicado. 
Hay que tener en cuenta que pueden existir varios 
puntos cercanos y que sin querer se seleccionen 
más de uno y de distintas capas. 
En el listado de objetos seleccionar el objeto en 
cuestión.

QFIELD. EDICIÓN DE UNA CAPA



En Windows (local). Edición de entidad existente
Acerca la pantalla al 
objeto seleccionado

Permite mover el objeto. 
Hay que desplazar la 
pantalla

En la misma posición

OJO, copias todo el contenido. En este 
caso conservarías el campo superficie 
pues se autocalcula

QFIELD. EDICIÓN DE UNA CAPA



En Windows (local). Edición de entidad existente

Edita los vértices de una entidad

Permite dividir una entidad

Modifica los límites de una entidad Borra entidades

Relleno de 
anillo

QFIELD. EDICIÓN DE UNA CAPA

En Windows para editar el objeto previamente debe estar seleccionado en el modo 
navegación. En Android no es necesario



QFIELD. EDICIÓN DE UNA CAPA

Nuevo trazado. Se pueden añadir nuevos vértices

Aceptar los cambios

Modificar vertices



QFIELD. EDICIÓN DE UNA CAPA

Herramienta de división

Se dibuja con el ratón o con el botón 

Puedes añadir tantos vértices como quieras

Acepta o rechazas los cambios

Dos entidades, la nueva entidad no hereda 
los atributos de la entidad “madre”



QFIELD. EDICIÓN DE UNA CAPA

Unir dos objetos



QFIELD. EDICIÓN DE UNA CAPA

Herramienta vértice en puntos

Mover el punto 
donde se 
quiera poner

Seleccionar el punto

Aceptar o rechazamos 
los cambios

Con el punto seleccionado 
previamente se activa el 
modo edición



QFIELD. IMPRESIÓN DE UN PDF

Se crea en la carpeta del proyecto



QFIELD

FIN
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